20 augusti. SummerBattle p4 Djurgirden i
Stockholm. Kontakta Jens Gustafsson,
Vibblabyvigen 40, 175 41 JARFALLA,
tel. 08-580 326 61.

26-28 augusti. SkogsVentyr-94, Orebro.

Arr. M. A.S K. Kontakta Henrik Hoffstrom,

tel. 021-13 93 61, ENDAST mellan 20:00-21:30!
Eller skriv till;

M.A.S.K, Box 539, 721 09 VASTERAS.

Hosten 1994. Morkrets varelser, ett fantasy-Live
arrangerat av Troll&Alver. Kontakta Magnus
Sjoberg, tel. 0495-117 83. Begransat deltagarantal!

2-4 september. Kristallkulan, arr. Enh6rningen.
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 §9.

3-4 september. Arvavell, ett fantasy-Live i
Stockholmstrakten av RavensWing. Kontakta
Fredrik Osterman, tel. 08-512 404 93.

9-11 september (NYTT DATUM!) Usedoms Kiilla,
ett stimningsspel i medeltidsinspirerad sagomiljé,
arr. Silversagan. I Goteborgstrakten.

Kontakta Jonas Elfdahl, tel. 031-40 17 54.

9-11 september. Tystnadens Dotter
FLYTTAT TILL PINGSTEN 1995!

9-11 september. Silverskaran, for folk fodda 1978
eller tidigare. Kontakta Eric Rosenberg, Torgy. 2,
71041 FELLINGSBRO, tel. 0589-214 63, eller

Stefan Hollertz, tel. 019-31 12 16. Anmdlan 100 kr.

16-18 september. Galningarnas lek III, ett
fantasy-Live med RULGH. Kontakta Méns
Svensson, Wigelievigen 7, 712 32 HALLEFORS,
tel. 0591-109 36.

1-2 oktober. Vildhavre-94 pi Bohus Fistning
utanfor Goteborg. Arr. Sdrimners Vinner.
Kontakta Erik Malmcrona, Godhemsgatan 4 D,
414 67 GOTEBORG, tel. 031-12 16 72.
Liveavgift 150 kronor.

3-6 november. Allhelgonalédger pd Finndker.
“Gothic Horror”-Live. Arr. Visteras Stift, SKU,
Camelot och Seregon. Kontakta Len Howard, tel.
0581-263 71.

4-6 november. Ondskan vaknar, arr.
Enhomingen. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan
12,723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89,

3-4 december. Gistabudet, ett fantasy-Live av
Troll&Alver i1 Hultsfred. Kontakta Magnus
Sjoberg, tel. 0495-117 83. Endast inbjudna.

14-17 april 1995. Haxjakten. Enhoringens
fantasy-Live frin april 1994 uppskjutet ett ir p.g.a.
snodjup. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12,
723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

maj 1995. Tyrannen, arrangerat av Dark [llusions,
tel. 08-777 17 385, alternativt Magnus dePourbaix.
tel. 08-745 09 44. Dessforinnan kommer det att
héllas ett antal sma Live for deltagama for att
bygga upp kampanjen.

pingst 1995. Tystnadens Dotter, ett Live arrang
erat av Noshorningen i Visterds. Kontakta Josefine
Lindqyvist, tel. 021-13 19 47, Mikaela Malmstrom,
tel. 021-18 12 58, eller Carl-David Waltersten, tel.
021-13 88 67.

juni 1995. Voice of the wastelands, ett efter
katastrofen-Live arrangerat av '"Tre dpplen hog”
Kontakta Rikard Elofsson, tel. 08-711 15 3§.

juli 1995. Tararnas Barn, ett medeltida sago-Live
i Tiveden. Kontakta Kristian Rapp,
tel. 019-20 21 71. Ca 150 kronor.

juli 1995. Ulldar 4, ett kampanjLive i fantasymilj6
arrangerat av F.U.S.K. i ndrheten av Sundsvall
Kontakta Roger Johansson, tel. 060-56 08 74,

5-9 juli 1995. Auroras Gistabud.

5-10 augusti. RAVNs SommerSimulering, Ak pi
Live i Norge! Svensk kontaktperson ir Jonas
Nelson, Forskarb. 7-213, 104 05 STOCKHOLM,
tel. 08-15 66 85. Intresseanmalan (ej bindande)
snarast!!!

Det var det for den hir gangen. Kom ihdg:
StrapatS kan inte hdlla koll pa alla Live som
arrangeras, flyttas eller stalls in,
sa vet du ndgot sa hor av dig!

augusti 1994/
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StrapatS

Chefredaktor k; n
Jonas Nelson Lars Tyllered
Forskarbacken 7-213 Lupinvégen 36

104 05 STOCKHOLM 165 70 HASSELBY
tel. 08-15 66 85 08-739 00 82

pg- 68 02 12 - 4138

(Jonas Nelson)

Omslag: Jonas Nelson

Mins Frid.

Upplaga: 350 exemplar
Tryck: Billiga Tryckeriet, Alvsjo

INNEHALL

relateras till levande rollspel, eller "Live” som det ofta kallas.
(Observera att jag skriver Live och Livet med stor
begynnelsebokstav for att undvika missforstdnd 1 meningar
av typen "Just nir jag borjade trivas tog livet slut”).

annonsera om ett kommande Live? Har du kanske en rapport
fran ett Live du har varit pa, eller sitter du och trycker pa
nigot annat som vi kan irycka istillet? Minsta bidrag ull

diskett i TEXT (ASCII) -format. PC eller Mac kvittar lika.

kvartssida. Halvsida 100:-, helsida 150:-, uppslag 250:-
ERSATTNING

aktuella numret av StrapatS.
RATTIGHETER

upphovsmannen om inte annat anges. Redaktionen forbehéller
sig dock ritten aut pa ett rimligt sétt korta och 4dndra i insént
material.

som fritt for ldsarna att kopiera och distribuera s l4nge killa
och upphovsman tydligt anges.
ANSVAR

redaktionen om si inte uttryckligen anges.

Diskuteras med chefredaktSren.

beviljas ej.

Innehdllet i StrapatS kommer att vara allt mojligt som kan T

F

StrapatS &r i hog grad beroende av ldsekretsens engagemang.
Kinner DU till vilka Live som 4r pa gang? Kanske vill du |

Strapat$ 4r hjanligt vilkommet! Skicka gdrna diu alster pa |
. varumirke for KampanjLiven, pd alla we Liven
ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING

Annonser om levande rollspel 4r tills vidare gratis upp till en Y art muttra saker som "KampanjRegnet..." och

: "V4it Vendeta".

Tyvér har vi for nirvarande ingen mojlighet att erbjuda b
nagon ckonomisk ersattning utéver ett gratisexemplar av det |
. pd aut borja klinga av, har det som tur r dykt upp

: - _ - { en ersittare - problemet med glasogon pd Live.
StrapatS gor inga ansprak pa ratigheterna till de artiklar och £ 150 yndrar sa smatt vad nista diskussionsimne
illustrationer som publiceras i fansinet, dessa kvarstir hos {} : ; ; :
1 skall bli - toalettpapper pd Live, kanske? Otidsenlig
it mat? "Snylt-Livare"? (Ni vet. de diir som dyker
: _ . tan att h at och bara férstor intrigen.
Ni som limnar in bidrag gérs uppmirksamma pa att allt |} upp u ol b e
material som ej & mérkt med copyright kommer att betraktas |3
3 ut for ndgra sddana pa Svarr Venderta).

Hur som helst, i grund och bortten ir det ni lidsare

% som bestimmer vad som skall diskuteras och

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och sina {3 . o \
asikier, dessa skall inte pA nagot sitt tillskrivas StrapaiS eller |{ d€Datteras. Ni tycker - vi mycker!

StrapatS betalas antingen kontant till chefredaktoren eller §
genom insittning pA ovan angivet postgirokonto. f¥
Prenumeration 4r fullt mojlig. Satt i s fall in valfritt belopp F
pa postgirokontot, s meddelar vi dej nir dina pengar borjar {3
1a slut. Glom inte ange ditt namn och din adress, samt frin f3

ket e peaumentione) debas gl Fastiovdl Tadet lungt i striden och krama varandra i skogen!

Las néasta sida istallet

| ..for hidr stdr ingenting viktigt. Jag kan bara
1+ konstatera att detta 4r sista numret innan Trenne
i1 Byar och Medeltidsveckan, och jag hoppas att jag
. far tillfdlle att tdffa ndgra av er under dessa
'\ evenemang. Lita pa att det blir nigra maffiga

rapporter darifran i kommande StrapatSer!

Dlustrationer: Jonas Nelson, Bjorn Hellgvist och | In'i det sista var jag Gvertygad Omi Mt et iid:

skulle bli ett tunt nummer, men si kom Daniel

Krauklis med sin mastodont-artikel om livet efter
. detta. Tyvirr medférde det att jag inte publicerar
» min berittelse "Mitt liv som Dod" frin Svarr

Vendena, eftersom det di skulle ha blivit lite for
mycket dod i det har numret. Nu fir vi se om den
publiceras dverhuvudtaget, kanske nigon av er
som var dir har en bittre rapport pa lager som ni

. vill dela med er av?

Nu dr jag visserligen inte opartisk i frigan, men
det forefaller som om nidmnda Svarr Venderta blev
lyckad, de flesta var ndjda trots regn och mygg i
overflod. Just regnet borjar bli nidgot av ett

har vi haft regn. Det hir féranledde forstds somliga

Nu nér debatten om vapen pd Live visar tendenser

Jo d4, de finns, det dr inget hjirnspoke. Vi rdkade

Nyheter

Vill du aka pa levande
rollspel i Norge?

Jag har fitten forfrigan frdin RAVN,
en av Norges ledande Live-
foreningar, som gima vill se att det
kommer over ca 25 svenskar till
deras ”SommerSimulering” 5-10
augusti 1995.

Detta svenskging skulle i s& fall
spela baron med {o6lje frdn ett
granniand.

RAVN ir erkdnt duktiga och haller
for det mesta en hog kvalitet pd sina
levande rollspel. Sjilv &r jag osiker
pd om jag kan &ka (det krockar
mojligen med Medeltidsveckan i
Visby) men jag skuile gdrna vilja
och stAr gdma som kontaktperson
for er som 4r intresserade.

RAVN vill ha svar snabbr, sé tveka
inte - k@nner du att du vill f6lja med
sd hor av dig dil mig! Ev. kan w1
ordna pussresa frdn Stockhoim till
Oslo.

StrapatS, Jonas Nelson
Forskarbacken 7-213
104 05 STOCKHOLM
tel. 08-15 66 85

~

SnapS nr 19

Trenne Byar

Ent Glas meddelar att byggandet pd
Trenne Byar nu har startat, och
dementerarddrmed allaryktenomatt
omradet fortfarande inte skulle vara
utsett. For er som undrar si ligger
Trenne Byar i nirheten av Ludvika.

Kvar pé kansliet finns Christopher
Sandberg och Martin Ericsson for att
svara pa era sista-minuten-fragor, tel.
08-3508 15.

! Tyckeriet !!!

- Ldsarnas egna insdndarspalit ddr DU fdr tycka vad du vill!

- To the death.
- No, to the pain.
(Prins Humperdinck och Westley, "Bleka dédens minut”)

Bjorn Hellqvist: H4 och hej. En ny debatt pd ging (eller ar det
samma som for nd't i sedan?). I en insiindare i StrapatS nr 15
hidvdade jag att stlvapenstrid inte dr det allra limpligaste for
Live. Detta pastiende grundar jag pa erfarenheter gjorda i sju
bataljer med 60-80 vikingar och saxare. Visserligen uppstdr endast
blessyrer, men med den skiftande standarden pd sikerhets-
tinkande, sans och vett mm. bland Livare, bor man inte ta ndgra
risker. POSE (som sikert funkar jdwebra for FFIT:are} verkar
(ursikta Martin) rétt 16jligt. Lite av vitsen med stdlvapen &r just
vapenbraket och klanget av stdl mot stdl i en rejil, hiriig strid.
Dirfor lir boffrar och latexvapen bestd som standard. tots
underldgsen estetik. Stilvapen anvinds bést av de som ir vil
dvade, vilket ldttast gors inom foreningar. Om ndgon 4r intresserad
kan man kontakta mig for att f4 reglerna for ndmnda vikingastrider.

(Bjorn Hellgvist, tel. 0500-48 78 36).

P.S. For ndgra 4r sedan dodades en medlem i en medeltidsférening
i Australien (¢j SCA). Kombatanterna bar visserligen rusining
och anvinde sldade vapen, men vad hjilpte det nir en stétdolk
sokte sig in i glipan vid vénster armhéla och in i hjérat...
Annars har jag inte hort talas om nigon allvarligare olycka bland
de hundratals foéreningar som utdvar stdlvapenstrid och
teaterfiktning runt om i Europa.

Jonas: Jag har visserligen hort rykten om ndgon (ej i Sverige;
som fick ett spjut genom lungan, men vi skail val dndd inte
behdéva dra in blodiga skrdckexempel for an fa folk att inse ait
stdlvapen kan vara farliga. Det inser ni vdl alla éndd. eller
férsvann bondférnuftet samtidigt med bondesamhdller?

1 évrigt, Bjorn, sd vill jag nog vara sd frdck ar pdstd at du och
Martin Ericsson egentligen sdger samma sak - ait stalvapen inte
skall anvdndas ant sldss med pd Live, utan bara for an ge mer
lyster till showen.

Angaende “Visioner och vald” i nr 18
Lars Lundh, Ilmyhr: Viillmyhr ir stolta 6ver var totala inblick

i vira deltagares mentala hilsa och sjilvkontoll. Sdlunda har vi
inte Gvervigt blankvapen éverhuvudtaget... (tihi)

Strapat$S nr 19 3



Mane pa er!

Anders "Gilnaur” Klintholm: Var hilsad Tanaquil
(Storfot)! Jag har ett par efterlysningar som du genom
din eminenta publikation kan hjilpa mig med. Det
jag soker dr: En beskrivning pd hur man gor en
fackla som dr bra utseendemissigt samt dr vil
fungerande. Jag skulle dven gédma vilja ha text och
musik till melodier som spelas och sjungs pa
allehanda Live. Jag itar mig girna att skriva ned
noterna om det bara finns pd t.ex. band. Kanske
ndgon kan tipsa om var man kan kopa noter ll
medeltida musik?

Anders Klintholm
Svinningegrind 17

163 61 SPANGA

tel. 08-367157 (helst 19-22)

Jonas: Bra frdgor bdda rvd. Tyvdrr kan det vara lite
problem med visor, eftersom de oftast dr skyddade
av copyright-rattigheter och lagen om upphovs-
mannardtt. StrapaiS kan t.ex. inte publicera texten
till ”Maria gdr pd vdgen” (fér ant nu bara 1a en
exempel) utan tillstdnd frdn det musikforlag som
dger rdntigheterna. Men vi kan ju alltid skriva egna
visor, som vi bestdmmer helt sjdlva éver - och jag
hoppas at ni delar med er av dem till StrapaiS och
dess ldsare!

Facklor dr ocksd intressant - forutom de allerstides
ndrvarande bambufacklorna finns det nog bara de
ddr " julotte-facklorna” i vaxatiparafinerat papper
art kdpa (men de kan bli riktigt snygga om man drar
bort overdragspapperet). Ndgon som har ewt bra
recept pd hemgjorda facklor?

Klargérande

Bjorn Hellqvist: I den utmirkta artikeln om hur
man undviker friktion mellan Livare och SCA:iter i
Visby, framstod det som om titlar andra in SCA:s
inte 4r vatten virda. Policyn dr denna: Har du fitten
titel inom ditt sillskap, kan du vinta dig respekt etc.
motsvarande din titel. Ar du tex. jarl kan du bli
inbjuden att sitta vid hogbordet. Detta forutsitter att
de ansvariga kénner till din rang (man kan inte sitta
ldngst ner i salen och muttra Gver att ingen
uppmérksammat att man &r riddare av smurforden...).
Déremot kan t.ex. inte en gastande kung forvinta sig
att fa halla hov eller andra rittigheter och skyldigheter
forbehallna SCA:s kungligheter och adel. Man fér
bira sin forenings tecken for rang och virdighert,
men det kan ju forstds uppsta pinsamma forvixlingar.
Diéremot 4r titlar mm. tagna helt ur luften for att f3
en snofsig titel till sin roll "tvivelaktiga” (man har ju
inte gjort ndgot for att “fortjdna” titeln), och bér
undvikas. Kallar man sig ”Sir Castalos, Stormufti,
Konteramiral och Trons Férsvarare”, férvintas det
finnas substans for ett sddant pastdende...
I'slutindan bygger allt pd kommunikation. Vilkomna
till Visby!

Jonas: Bjoérn verkar ha utsert sig sjdlv till SCA:s
talesman gentemotr Sveriges alla Livare. For
sdkerhets skull skickade jag en kopia pd dena till
Visbyldgrets huvudarrangor, men eftersom jag inte
fdn ndgot svar ddrifrdn utgdr jag frdn principen
”den som tiger samtycker” och antar ait det Bjorn
sdger angdende SCA:s policy dr sant.

En debatt for syns skulil...

Niklas Ehnfors (Saga Society): Jag kénner att jag
méste komma med en motreplik tll Natalie Sjélunds
och Anders Edins reaktion pd min féreningsbroder
Peters inldgg om glasogon konmra kontaktlinser i
StrapatS nr 17. Ni hdvdar att man méste ga Off-Live
uppemot 20 minuter dagligen for rengéring etc nir
man har linser. ”N4, hellre 20 minuters krdngel idn
Off-Livande hela dagen!” blir min spontana
kommentar, men s kommer jag p4 att di blir man
kallad nyborjarfientlig prylbog, och det vill jag ju
inte, s4 jag tar dllbaka det genast.

Men faktum kvarstdr, glaségon ir omedeltida (om
dn inte lika storande som ett par vita joggingskor
som Peter skrev i ett 6gonblick av 6verdrivet hdgmod)
om man inte, likt var kire chefredaktor, ber Bjorn
Hellgvist tillverka ett par "ikta” glasogon dll sig.
Det argument ni framstiller, Natalie och Anders, om

StrapatS nr 19

kladdande med vitskor osv. har jag personligen ingen
forstielse for. Jag dr nyss hemkommen frin Gudars
Skymning, dir jag och mina tvd fo6ljeslagare
(déribland Peter) oavbrutet bar mjuka kontaktlinser
under fyra dagar och tre ndtter utan problem. Och
det dr inte forsta gdngen vi gor sa. En optiker skulle
sdkert slita sitt hdr ndr han hoér om et sddant
oforsiktigt forfarande, men jag 4r Liveare och sruntar
i slika finigheter. 14 timmar per dygn? Stortl6jligt!
Och om man nu ir orolig for sina synorgan si kan
man ju alltid ta ur linserna vid ldggdags och sitta in
dem igen vid uppstigandet, naturligtvis utan att gasta
”Var i helvete dr min linsdosa?!” s att det nar Peters
(och mina) 6ron. Hall reda pi era forbannade dosor
istdllet, Natalie och Anders! Att sdtta sig mitt inne
pd virdshuset for linshygien dr givetvis ocksd
darskap, jag tror inte det finns nigon som ir SA
urbota dum. Oftast finns det lampligare utrymmen
att vara i vid dessa 6vningar. En snall och forstdende
virdshuspersonal kanske l4ter er hélla till i ett horm
av (det vanligtvis Off-Liveiga) koket, annars brukar
det ju finnas ert avtride, som visserligen luktar illa,
men dndA. I nédfall kan man gémma sig bakom en
buske.

Att skogsmiljon inte skuile vara bra for linsbdraren
tvcker jag ocksd idr befingt. Den friska luften &r
man allt undvika grus i dosan och pé linserna. Backar
och sjoar finns pd de flesta Live och tvdl kan man
medbringa sjilv om man vill hdlla en god handhygien.
Dessutom, glasdgon 4r i vigen och kan gd sonder.
Jag har sjilv bevittmat hur ett par bigar forstorts i en
boffersrid och stunden som fdljde didrpid var et
varre Off-Live-moment 4n ndgra minuters blaskande
morgon och kvill, det kan jag lova er. Det ir ju
ocksd sa att en farlig och ondskefull rovriddare varken
kdnns sarskilt farlig eller ondskefull om denne har
brillor pé néstippen, hur bra hans utrustning i ovrigt
in ma vara.

Att tappa en lins &r forstds vanskligt, men knappast
ett vanligt fenomen. Mig har det hint en ging, i
borjan av min karridr som “linslus”, di jag kliade
mig febrilt i 6gat och helt enkelt tryckte ut mitt
synforbattringsdon. Du, Jonas, som tappar dina linser
s ofta, 4r nog vanskapt :-)

Nej, det enda vettiga argument mot linser pd Live
som jag kan se dr priset, men det dr & andra sidan
tungt vigande. Linser dr svindyra, jag hiller med!
Mot det kan man ju naturligtvis vdga att man inte
nodvindigtvis miste begrinsa sitt linsbéarande till de
tillfdllen d& man Livear, det finns ju en grd vardag

ocks4, och kontaktlinser dr faktiskt mycket praktiskt
att ha dven ndr man kommit hem frin skogen. Jag
(och Peter) krdver sjdlvklart inte att alla Liveare med
synfel skall skaffa linser, men det finns, som vi alla
vet, mycket aktiva personer som ldgger ned stora
summor pa vir hobby, och det 4r - som Peter skrev -
dessa som kan behova en tankestillare.

Anders ’Gilnaur” Klintholm: Ett inldgg i
"linsdebatten”. Det finns en sak med linser som gér
att de dr oersittliga pa live. Strider. Att i stridens
hetta kunna bry sig helt om sin motstdndare och
slippa vara ridd for att nigon skall sld sonder
glasogonen. Tro mig, jag har rdkat ut fér det. Aven
de som spelar en roll utan vapen rdkar oftast “illa ut”
nigon ging under ett Live. Den stora nackdelen dr
dock slabbandet med vitskor. For att slippa det delvis,
kan man gora som jag gjorde under Svarr Venderna
(Underbart Live forresten, inte Jonas anm.} och inte
ta ut linserna pd 36 timmar! Jag sov visserligen inte
pé 34 ummar heller :-)

Det gér att tinja pa granserna for linsbdrande. men
bara om det kiinns bra for DIG. Angéende det som
Natalie Sjélund & Anders Edin sidger om Cff-Live
snack, det ir bara lite disciplin som behovs, precis
som med allt annat pd Live. Trots att jag férordar
linser sa har jag ingenting emot glasdgon pé Live. de
dr en nédvandighet for manga.

Jonas: Jaja, alla vill ju forscka réufirdiga sin
personliga dverrygelse...

Bdgge dessa insdndare kom in sd pass sent ait jag
inte har hunnit skicka ndgon kopia till Natalie Sjclund
och Anders Edin, men jag hoppas art de {dser dena
och - om de sd onskar - svarar. Sjdlv anvdnder jag
linser sd sdllan att jag inte har tillrdcklig erfarenher
for att ge mig in ndgra svaromdl.

Ndr jag var ny som Livare (och besiokie Gyllene
Hjortens midsommarfirande 625) bar jag linser non-
stop i ca 60 timmar. Och nu, ndr man kallar mig
" erfaren Liveare” har jag overgdn tll glaségon.
Jag mdste uppenbarligen gora ndgor bakvine. Det
kanske ligger ndgot i det Niklas sdger, art jag dr
vanskapt?  :-)
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Du ar val medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsfrbund!
) 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for py,
spelarna i Sverige. Ar du medlemi en (Grening; se till att den dr med i
SVEROK. Ar duinte medlemien (Greninghjilper vi dig ati starta en eller
alt hitta en dér du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med i SVEROK.
Istéllet ger forbundet bidrag till {oreningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linképing pa 013 - 21 29 00.
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6 Denna sida 4r en annons i StrapatS nr 19

Sista chansen!

Balck Unicorn kommer inte till
Trenne Byar sd passa pa nu innan det iir for sent.

Nytt i sortimentet ar: Vikingasmycken och vikingapdrlor, broderipirlor,
fuskéddelstenar, hamprep, materialsatser for barsackar och impregnering.
Dessutom finns givetvis det gamla sortimentet med: Laderhantverk, Tyg,
band, knappar, spannen (nya modeller!) Smide, Glas, Lyktor, ljus, ljus-
stakar, Musik och bocker. Skjut inte upp det langre; Impregnera man-
teln, lar Dig laga medeltida mat, sy en béarsack!

Oppettider under sommaren: Tisd-Fred 12%-18%.

Stingt: 20-26 Juli och 4-21 Aug d& Du istéllet kan m&ta mig pa Sko-
klosterspelen och i Visby. Vid mycket vackert badvader rekommenderas
en koll med telefonsvararen for att se att jag dr 1 butiken hela dagen.
Katalog: Det gér bra att handla pé postorder. Katalog dr pa vag och fas
genom att Du skickar ett adresserat, frankerat (6,40:-) C5 kuvert inuti ett
annat kuvert till min postadress. (Har Du fyllt i min enkat far Du den au-
tomatiskt). Tills katalogen med bestéllningssedel kommit ut kan Du
ringa mig for att bestilla.

Du iir ocksd mycket vilkommen till butiken: Ta linje 17 mot Bagar-
mossen, kliv av i Kérrtorp, titta pd kartan och sving till vénster efter ut-
gdngen.

Glad sommar och vilkommen!
Pia Romson/Black Unicorn

Postadr:  Black Unicorn Besoksadr: Vikstensv. 49
Vinersborgsv.19 121 56 Karrtorp
121 39 Johanneshov  Tel. nr. 08-648 82 75

~1
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Lagom infér Trenne Byar eller Medeltidsveckan: StrapatS lir dig spela

N .
B rad S e I En instruktiv handledning
av Tobias Amnell

Historik

Bridspel dr ett urgammalt spel. Enligt legenden
uppfunnet av den indiske vise mannen Qaflan. Spelet
var kint i Persien och mellansstern som Nard, medan
romarna kallade det "spelet om de 12 raderna”. Kejsar
Nero ldr ha spelat bort formogenheter pa spelet som
senare bytte namn tll tabula och det var sé det blev
ként i Europa under medeltiden, som tables = bord.
Under medeltiden var spelets anseende och
popularitet minst lika stor som schackspelets. Dess
popularitet var till och med s stor att nir den engelska
kyrkan forsokte forbjuda det misslyckades man.

Spelutrustning
Eut bride enligt figuren. 15 brickor var och tvd
tirningar, samt en sirskild tdrning for att hdlla reda
pa dubblade insatser.

Svart ytterbrdde

Vitt hembréde

Spelregler (Backgammon)

Detta ir reglerna fSr Backgammon d.v.s. de regler
som anvinds for spelet idag.

B Spelarna bérjar med att kasta varsin timing, den
som fir hégst boérjar och anvinder det
sammanlagda tdmingsresultatet. I fortsittningen
anvénder varje spelare tv4 tirningar per kast.

Bl Vid spelets borjan skall brickorna ligga som pa
figuren. Det giller sedan att flytta dem frdn sina
platser in pa det egna hembridet. Dirifrdn kan de
sedan spelas bort frin bridet. Pjiserna flyttas i
riktning enligt pilarna.

BB Timingskastet kan umyttjas pd olika sitt. Man
kan flytta tvd brickor, en for varje tirning, eller
anvdnda summan till att flyua en bricka.
Témingarna kan anvandas i valfri ordning vilket
f&r betydelse om kilar ir "bundna” (se nedan).

B Eu dubbelkast (kallat "alla”) anvinds tva ganger,
man kan alltsé flyuta 1 till 4 brickor beroende pa
hur tirningarna anvinds.

BB Spelaren miste anvinda sd manga tirningar som
mojligt, dven vid “alla”. Om den ena tdrningen
inte kan anvindas anvinds den andra. Om endast
en kan umyttjas maste den hogsta anvindas.

I8 Kan en spelare inte alls umymja sint tirningskast
g4r turen Over till den andra spelaren.

Att binda:

B En spelare kan binda en kil genom art ha tv4 eller
fler brickor pa kilen. Motspelaren fir inte ligga
en bricka pa en bunden kil.

B En bricka fir inte "rora” vid en “bunden” kil nir
den flyttas forbi. En bricka kan endast flyua det
sammanlagda tirningskastet om han kan flytta
enligt forst den ena och sedan den andra tirningen.

Att sia blottor:

B En kil som ir upptagen av endast en bricka ir en
”blotta”. Om motspelaren flyuar tll eiler rér denna
kil sls blottan ut och placeras pa skiljeviggen.
Skiljevdggen dr omrddet mellan planhalvorna.
Man &r ej tvungen att sl blottor, utom nir inga
andra drag kan goras.

Il En spelare som har en bricka pa skiljeviggen
mdste sl& in den innan nidgon annan bricka far
flyttas. En bricka slds in d den ena tdrningen gor
det mojligt att flywa till en ledig kil pd
motspelarens hembride. Man fir sedan anvinda
den andra tdrningen tll att fortsdtta spela. Man
fr dven sld en av motspelarens blottor direkt vid
inslaget om det dr mojligt.

Bl Den spelare som har bundit alla sex kilar pd sitt
hembride fir fortsdtta spela om motspelaren har
en bricka utslagen. Motspelaren fir borja spela
ndr han miste oppna hembriddet och dirmed
mojliggor for motspelaren att sld in sin bricka.
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Att sla bort:

[l Nir en spelare har alla sina brickor samlade pd
det egna hembridet borjar han spela bort dem. En
bortspelad bricka dtervinder aldrig till spelet.

Il Brickorna spelas bort enligt tirningarna. T.ex:
Ett resultat pd 1-3 spelar bort en bricka frén kil 1
och en fran kil 3, om det finns ndgra pjiser pd
dessa kilar. Ett kast som dr hogre dn den hogst
beldgna kilen fir anvéndas dll att spela bort p
denna.

Spel om pengar:

B Vid borjan av partiet bestims insatsen. En spelare
kan vid sin tur, innan han kastar tdrningarna dubbla
insatsen. Turen att dubbla Gvergér sedan till den
andre spelaren som fr gora det i ndgot av sina
senare kast.

B Motspelaren till den som dubblerar kan vigra
dubblingen, men da avslutas spelet och den som
végrade tvingas betala den tidigare insatsen.

J Har forloraren vid slutet av spelet inte slagit bort
ndgon av sina pjiser s har vinnaren vunnit ett
dubbelt spel och fir i ginger insatsen. Har
forloraren dessutom minst en pjds pd skiljeviggen
eller pd vinnarens hembridde har vinnaren vunnit
et trippelt spel och fr e gdnger insatsen.

Spelregler (Brade)

Bride 4r en mycket dldre form av det hér spelet,
reglerna som jag presenterar dem hir i4r av en
ursprungligare form men jag kénner inte tll deras
exakta Alder. Briide skiljer sig frin Backgammon pé
en rad punkter men det som inte uttryckligen ir
olika ar lika.

é
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BB Till att borja med sé ir startpositionemna olika, i
Bride spelar bida spelarna it samma hall.

[l Man far endast ha en bricka per kil pé sin egen
sida utom pd den forsta pd hembridet och den
sista pd ytterbridet, d.v.s. man kan inte binda
kilar pa sitt eget bride och dr dirfor mycket
sarbar.

Bl En obehaglig effekt av att man inte far ha fler &n
en bricka pa kilarna pa sin sida r att man kan bli
"sprangd", det intraffar d4 man blir utslagen pd
skiljeviggen och inte kan sl in sig dll ndgon
ledig kil. Man har d4 forlorat spelet.

B Avslumingen av spelet &r det som skiljer sig mest
frin Backgammon. Man slir nimligen inte ut
utan det riicker med att ”gd Gver kanten”.

[l Man kan ocksA g ut genom att skapa en formation.
Hur formationen ser ut ir inte s viktigt bara den

dr ordnad och snygg, t.ex:
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Har du inte rdd med Trenne Byar?
Prova det hdr istdllet - tre dagar for tre tior:

Trenne Guidmynt
29-31 juli 1994

Anno 1009, nar de kristna gor sitt bdsta for att
omvinda landets hednatroende befolkning.
Sagoviisen gor intrdng i den lilla byn och det viskas
dven om blodshdmnd for en gammal ofGrritt.

Liven kostar 30 kronor och betalning ir lika med
anmilning. Postens personkonto 70 08 27-0071
(betalningsmottagare Jonas Meisters).

Sista inbetalningsdag 22 juli.

For mer info, ring Jenny Johansson, 08-94 86 89.

KERTON-UPPRORET
16-17 juli 1994

I den lilla byn samlas folk frin nér och fjdrran for
att nirvara vid den arliga beskattningen.

Den kommer att bli hard da
Héxmastaren fordubblat skatten efter det
misslyckade upprorsforsoket.

En del har dock kommit dit av fri vilja, kanske
ditlockade av alla rykten och legender om vilnaden
som gér igen vart femte r. Det ryktas dven i byn
om att Kerton Uppviglaren 4r tllbaka...

Kostnad: 40 kronor.

Plats: Tiby, 30 min med tdg frn Stockholm.

Arrangorer: Daniel Fransson, 08-512 400 29
Jonte Rydberg, 08-512 405 51

StrapatS nr 19

Overddd och lyx

”Tre feta storbonder, tillika
godda frossare, sldntrar in pa
Syrsan och Skeden. De pyser
allihop som stuckna komagar da
de trotta av blott raska steg
sjunker ner pa varsina par
platser.

- Fly oss grillade lammkaotletter,
pudrat rotmos, syltade
jordgubbar, russin, vin, cider
och inte minst en varmritt,
yppar den svettigaste av dem.
Detta atlyds utan drojsmal av
sju flinka pigor och en stark
dring. Snart star framfor dem
en Ogonfignad av ofantliga
matt.”

- wdrag ur " Mat och brod” .

Det dr trevligt med god mat. For
att riktigt kunna avnjuta alla
dventyr runt vardshusen behovs
det méngder av vilsmakande mat
och dryck. Under vanliga
omstdndigheter dr det tyvarr 1Angt
utanfér en livebudgets mojligheter
att servera de underskona och
lyxiga banketter som var
livsnjutare tarvar.

Véar bedémning #r att dd och d&
kan ett ordentligt skrovmal vara
pé sin plats. Vi har funderat fram
och tillbaks pd hur Ett Glas skall
kunna 16sa detta. Det 4r omojligt
att dstadkomma allt det overflod
som en veckas medeltida festande
borde bjuda pd med den magra
deltagaravgift som Trenne Byar
har. And4 far vi det mesta billigt
och har lyckats dra in en del
bidrag. Hur vi 4n vinder pd
tagelskjortan s sitter den vringt -
men vi vill kunna bjuda pa nigot
exma.

Tanken som vi for tllfillet goder
dr att inbjuda en kvinna som dger
enrestaurang i Stockholm att flytta
med koket till Trenne Byar.
Ludmilla p3 restaurangen Miso
kommer ora ni vill att laga de extra
stora och goda banketterna pd
Syrsan och Skeden. Syrsans meny
skulle sdledes drygas ut med nigra
rdtter for ett halvt eller ett helt
blankstycke per kuvert. Vi ser
framfor oss hur det verkligen gar
at bestilla in 6verdddet. Hur vissa
bord verkligen kan digna av
lickerheter pd den enskilde
frossarens kassa.

Vad vi undrar dr om ni anser att
deua dr en god idé. Det skulle
innebéra att de annars ouppnéeliga
lyxmiddagarna verkligen kan
serveras och att det alltid kan
finnas mat for den som vill kdpa
den. Ludmiila vill dka ner tre
veckor innan Trenne Byar och
forbereda matlagningen. For att
hon skall kunna planera matinkdp
madste vi veta vad ni anser om idén.

Fyll i enkiiten med en gdng och
skicka den till Ett Glas kansli,
Bergkillavigen 72, 191 79
SOLLENTUNA. Detta idr ett
engangstillfille som ej fir missas!

Frigor kan stdllas till den
ansvarige arrangéren Lee
Sandberg (pd Eut Glas kansli, tel.
08-35 08 15 eller hemma, tel. 08-
643 46 72 och 0158-310 52. Kom
ihdg art vi jobbar alla dagar dygnet
runt for er drom.

-EnGlas -

Enkit. Fyll i och skicka in.

JA, jag vill kunna képa
extra god mat i dverflod!

D NEJ tack
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BERTOLF'S LAJVRESOR:)
(DET VILL SAGA NAR VI DYKER UPP MED
BERTOLF TOKESSON OCH VAROR TILL
FORSALJNING, UNDER ELLER FORE/EFTER
LAJYET, BEROENDE HUR DET PASSAR)
LJUSBRINGAREN 10-12 JUNI, BALSTA
GUDARS SKYMNING 16-19 JUNI, OREBRO
SHANGRI-LA §-10 JULI, GOTEBORG
NATTSOLENS ARY 21-24 JULL, GOTEBORG
SKOGSVENTYR 26-28 AUG, OREBRO

VILDHAVRE 1-2 OKTOBER, GOTEBORG

BERTOLF VAPENSMED

LATEXVAPEN: KNIVAR&DOLKAR, SVARD, HUGGARE,
| SABLAR, YXOR OCH KLUBBOR. PRISER FRAN 150:-.

. KLADER, MASKER, LADER, BRYNJOR, ALVORON
KLAREBORGSEAT 21, 414 67 GOTEBORG

g 031-12 16 72 (DAGTID)
\ OPPET: MAN-TIS 16-20. LOR 10-14

LADER I LOSVIKT

RENLADER (0.8MM): 40:-/KVF
NOTLADER (2-2%MM): 55:-/KVF
FINNS | SYART RESPEKTIVE BRUNT

REMMAR:
3MM (FYRKANTIG, IMETER): 12:-
2MM (FYRKANTIG, 1| METER): 10:-
SMM (RUND, OANDLIG): 12:-/MET
2MM (RUND, OANDLIG): 8:-/MET
FINNS | SYART RESPEKTIVE BRUNT

BERTOLF VAPENSMED

KLAREBURGSGAT 21, 414 67 GOTEBURG
031-12 16 72 (DAGTID)
OPPET:
MAN-TIS 16-20, LOR 10-14

DEFINITIVT  ~

(CA

ALVISKA

/

ALV-
ORON

37) ALV]S%(A 70:-

(CA 1)

e~ ALVISKA Y 60-
(CA 3/47) )

BERTOLF VAPENSMED
031-12 16 72

GOR-D m'ﬁa;&wﬂ\

RINGBRYNJA

RUNT FJADERSTALI 1,5 10MM

/

N

ATGANGSTABELL:

HUVA: CA 3'200
BISOPSMANTEL: CA 3'200
KORT BRYNJA: CA 10000
STOR BRYNJA: CA 20000

TIDSATGANG:
CIRKA 300 RINGAR PER
TIMME, NAR YANAN KOMMIT
PRISLISTA:
5000 A 490

10'000 g
20000 A 980:-

(FRAKT ETC TILLKOMMER)
BERTOLT VAPENSMED
KLAREBORSGAT 21, 414 67 6B6&

031-12 16 72 (DAGTID)
MAN-TIS 16-20, LOR 10-14

12 Hela detta uppslag ir en annons i StrapatS nr 19

o ey

/ BERTOLF VAPENSMED \

LATEXVAPEN & SKOLDAR
MASKER (ORCH, SKELETT ETC)
RINGBRYNJA (FARDEG & | DELAR)
LADER (RUSTNING & LOSVIKT)
GJUTNING I TENN, KOPPAR ETC

TUNIKOR, MANTLAR, SKJORTOR ETC
KONSTSMIDE (KNIVAR, LJUSSTAKAR ETC)

FIGURSPELSTERRANG:
GRUNDPLAN, KULLAR, SKOG ETC

GRENDEL & BERTOLF
KLAREBORGSGAT 21
A14 67 GOTEBORG
031-12 16 72 (DAGTID)

OPPET: MAN-TIS 16-20 & LOR 10-14

KATALOG MOT DUBBELFRANKERAT
& ADRESSERAT A4 HKUYERT

. //
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Varder négon
drapt...

ert férdjupande debarttinligg av Bjérn Hellgvist.

I den nu pdgdende debatten om stridsmetoder, vapen
pa Live, stdl, bofer. latex, dverkokt spaghetti etc,
framstills vapen och deras bruk som ndgot proble-
matiskt. Den uppfinningsrike Live-arrangoren kan
dock hitta p stimningsskapande knep for att reglera
vapeninflatonen. En del dr himtade direkt frin
svensk medeltid (vilket borde passa de flesta sago-,
fantasy- och medeltidsLive), medan ett och annat dr
hémtat frrin annat hall.

Vitka fick bdra vapen?

Ilagama stipulerades det att man som bonde skulle
halla sig med vapen och rustning. Under
hogmedeltiden var det baserat pd hur rik man var,
medan det under senmedeltiden ordnades s att sju
bonder skulle halla en dttonde med vapen.. Detta
innebar att i runda tal 10-15% av bdndemna var
“viarnpliktiga” vid fara for krig. Bevipningen bestod
i allméinhet av svird eller yxa, spjut, pilbage eller
armborst, hjdlm, brynja eller "Visbyharnesk” samt
skold.

Adeln hade givetvis sin rustplikt, och genom sin
rikedom bittre personlig utrustning och dessutom
sitt folje. Observera att det endast vid vapensyn och
krig var motverat att knalla runt fullt bevipnad.
Under 1400-talets oroligheter bestimdes det att
“Ingen bonde eller landbo eller deras hjon skall bira
armborst, pansar eller sddana vérjor tll kyrka eller
ting, kopstad eller gédstabud; de virjor som si biras
vare forbrutna”. Detta férbud utstricktes senare till
att ingen, vare sig klerk eller riddare, borgare eller
bonde tick pd 6ppna platser, i kyrkor, pi ting eller
vid gistabud bira ndgot annat vapen in dolk eller
kniv (som var ett dtverktyg).

I stdderna var varje borgare skyldig att gora jdnst i
stadsvakten, och skulle dirfor dga hamesk och vapen.
Varje natt skolle tolv borgare patrullera; en foga
uppskattad plikt. Ovriga var forbjudna att bira
“skadliga virjor’ inom stadens murar, och dven har
var bara knivar och dolkar tilldtna.

pd ett Live skulle man kunna
krdva att vapen ldmnas in pé
tingsplatser, marknader, byar
osv. for art hillas under uppsikt
(jfr kyrkornas vapenhus), eller
atminstone forses med freds-
band (band eller snéren knuma
sd art vapnen inte kan dras).

Broft och Straff

Naturligtvis brots det mot férbuden, och folk driptes
1 hastigt mod eller med avsikt. Fore kristendomens
inforande satt ofta ritt i ”i spjutstdngs dnde”. Do-
dade nigon en annan fick man sjdlv utverka ritt och
dripa mordaren. Under medeltiden Gvergick man
till att avkridva boter, av vilka kungen skule ha en del
och de efterlevande resten. Boter later milt, men ofta
var de sd kraftigt tilltagna art gérningsmannen
tvingades frdn bade gird och grund. Kunde han inte
betala. domdes han fredlos och fick ett dygn pd sig
att forsvinna. Sedan kunde vem som helst dripa
honom utan pdf6ljd. Aven rovare fick dédas utan
straff. Vid sérskilt grova brott utdomdes dodsstraff,
som verkstilldes av bodeln. Kunde en démd betala
sina boter, hade de malsidgande ingen ritt att ta lagen

" iegna hidnder.
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Avslutning

Som synes kan man l4ta folk gd omkring med vapen
om lagarna tilldter det, men den lokale fursten, ridet
eller kungen kan lika girna utlysa t.ex. tingsfrid.
Hoga herrar tenderar till att bli nervosa i nirheten av
sysslolosa soldatesker och bevipnade bonder...

Ute i skogen kan vigfarande bdra vapen for att klara
av overfall frin rovare, orcher och annat pack. Ar-
rangdrerna av ett Live kan med vapenbegrinsning

understryka kinslan av “de didruppe” och “de dir- |
nere”’, dér riddare och soldtaer blir 4n mer respektin- |

givande. Bonder kan i och for sig anstilla en hel del
besvir med yxor, slagor, liar, hétjugor mm....

Se inte vapen som ett storande inslag, utan som dnnu
en stimningshdjande resurs!

Kdllor:

Goransson, G. Gustav Vasa och hans folk.

Weidhagen-Hallerdt. M. Med hugg och slag
(ur Stockhoms stadsmuseums drsbok 1990).

Thordeman, B. Medeltidens folkvapen (ur svenska
vapenhistoriska sillskapets arsskrift 1940-41).

Vistgotalagen, Magnus Erikssons stads- och
landslagar m.fl. medeltida lagar.

Medeitidens ABC

De Roflosa dr forffarande rofldsal

Vi farirrandes omkring i landet och sdker stindigt ett
varmt virdshus for att spela upp till glidje och sdng.
Vi kan tillfredsstilla frilse sivil som ofrillse med var
muntra musik!

For bokning, ring Markas Oreglia, tel. 08-27 84 28.

Ringbrynjeringar
Runda, av fiaderstdl. Innerdiameter 8 mm,
“ytterdiometer: 10 6 mm

plus frc:kt

1 pase (5000 st) 175:-

Kontakta Arne Olsén, tel. 019-13 98 1'2_
eller Mikael Zollick, tel. 013-17 89 47

. Va.nng konfirmations und

AR DU ROLLSPELARE?

Har ar Konfirmationsligret for dig!

13-17/4 och 3-22/7 1995
4-8/4 och 1-20/7 1996

- . ® Levande rollspel » Utflykt till
Ettsamrbd:mcﬂan%stcréssﬂftochﬁmék:rskursgﬁrd

For mer info ringz
Len Howard 0581-263 Z1 eller 021- 178563

Konﬁrmandmllspcl
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”Det ar inte farligt att do.”

- Judge Cal

e Brasklcpp

Denna artikel speglar forfartarens subjektiva dsikter. Den tar upp de tankar som uppstod
i arbetet med déden pd liven Grddager. Jag untalar mig inte for hela livens deltagare, och
absolut inte for arrangérsgruppen som sddan. Dd skulle artikeln aldrig ha blivit skriven
pga den 1id det skulle ta art formulera en gemensam dsikt, ndr vi dessutom ofia tycker aut
det inte gdr ant formulera vad vi tycker i ord éverhuvudtager. I ljuset av detta problem har
jag helt despotiskt valt arr untrycka mig i fikonsprdk, eftersom derta medium vinner i
precision vad det forlorar i estetik. Om de som har férstahandserfarenhet tycker att jag dr
fallen for subjektivitet i min exemplifiering kan jag inte annat dn ant hdlla med. Skriv en
egen artikel och dndra pd detta!

- forfartaren

“Ingen ma prisas lyckhg
fore sin dod.”

 -'Herodotos

Forord

Grddager var en live med 120+
deltagare som gick av stapeln 12-
15 maj i nédrheten av Tdby norr
om Stockholm. Det du just nu ldser
ar en av tva artiklar som jag lovat
att skriva &t livarnas presskar: Féa
och StrapatS. En lang utdggning
om Grddagers dodsrike kan verka
som ett ritt torrt dmne. Det ir det
ocksa. De som sjilva har brottats
med problemet hur man ska gora
med de som gir 4t pa liven man
héller pa att fnula med kanske kan
f4 nya idéer av véra erfarenheter,
och andra kanske kan vinna
inspiration pa annat sitt.

Vért dodsrike fick efterdt ord om
sig att vara sirskilt lyckat, och
bl.a. arrangérerna till Gudars
Skymning horde av sig och
undrade om de fick lina idén. Det
dr ddrfor som denna artikel
koncentrerar sig pa just detta.

”Doden ir en skuld som ingen
kan betala mer in en ging.”

- Shakespeare

Syfte

Det dr svart att dstadkomma ett
bra sitt att hantera doden pé live.
Vissa arrangemang undviker hela
problemet genom att avskaffa allt
véld, men i en traditionell live
behovs det en mojlighet till fara,
ett potendellt hot, for att man ska
vara lite nervos ndr man smyger i
buskamna. Den vanligaste metoden
att hantera doden dr att de som
blir ullrickligt svart skadade ligger
stilla i en kvart och dteruppstdr
sedan med spelade minnesluckor.
Det dr praktiskt, men trikigt.
Eftersom live har rotter i vart
mytiska arv, t.ex. fantasylitteratur
och fantasifulla tolkningar av
medeltidens folktro och vid-
skepelse, sd finns det egentligen
inga hinder for att d6den ska kunna
malas ut p& samma sitt som magi,
demoner, gudalika krafter etc.

Idén med att skapa ett dodsrike pd
live dr vil inte direkt ny. Forsta
gingen jag komi kontakt med den

av Daniel Krauklis

var under arrangerandet av Sagan
om Ariannas brollop, en live i
Norrtiljetrakten under véaren -93.
Dir hade vi en enkelt dodsrike
dér man blev mottagen och fick
en dom av déden, som innebar att
man mdaste utféra ett enkelt
uppdrag ute i de levandes virld.
Det var ritt kul. men det blev en
del spring mellan live och déden.
Detdodsriket var heller inte riktgt
"logiskt”. Varfor kom man allbaka
ndr man dot? Var fanns alla de
sjdlar som dott i det férgdngna?

Mdlet med dodsriket i Grddager
var att de som dog skulle fortsitta
aut vara doda under resten av liven,
men dndd kunna spela vidare.
Doden innebar alltsd ett verkligt
slut. For att inte stora ovriga
deltagare nedsteg den avlidne
permanent till dodens bleka
askedalar, som alltsd fanns i ett
avgrinsat omrdde pad liven.
Dodsriket skulle i princip kunna
fungera som en parallell live. Min
vision av dertta dédsrike fick jag
under Thar Atanamirs fylke, en
live i Orebro-trakten forra
sommaren. Jag trodde artt det
fungerade pé ungefir samma stt
dir; en live i liven. Nu var det inte
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sd, men tanken stannade kvar i
huvudet.

Det viktigaste med Grddagers
dodsrike var att det skulle gd att
vara ddr hela liven och 4nd3 ha
kul. Jag sokte en speciell stimning,
ndgot som skulle vara speciellt for
just déden och skulle profilera det
1 jimforeise med Grddager i
ovrigt. De som dog borde vara
besvikna over att de dott och
dérigenom mer bendgna att g off-
live och prata om sina roller.
Dodshovet, som var dodsrikets
permanenta besitming, skulle vara
tvunget att inrikta sig pd att gora
allt for art det skulle vara roligt att
spela dar. Hovet mdste sjdlva
overleva tre dagars spelinsats och
kunna ha kul dven om de var helt
ensamma, samtidigt som det skulle
bli en ren arbetsinsats att serva de
som dog.

Till dodsriket var min ambition
art handplocka de som vi trodde
kunde klara detta; helst folk med
nigon skddespelarvana eftersom
en roll i dédshovet i myckert gick
ut pd att spela infor och dra med
sig andra. Det var alltsd oerhort
viktigt att de sjdlva njot av det de
gjorde for att orka med sin insats.
Ingen off-live fick férekomma i
dodsriket, och det var hovet som
skulle dra lasset.

Detta l6stes genom intrigerna
mellan dédsdnglarna och den
sittande dodsfursten. Fursten ar
egentligen bara en dngel som de
andra, men har erdvrat tillrickligt
av dodsrikets grundliggande
essens for att kunna bli en slags
miniatyrgud. Alla i dodshovet
tdvlar om att uppnd denna makt
och sjdlv kunna kronas. Till detta
intrigmoment skulle det krivas en
mingd av sidoaktiviteter for att
man skulle ha dllrdckligt att gora
i dodsriket. Det fick inte vara
meningsidsa saker som ingen
kidnde sig hdgad att utfora, och
ddr var det dterigen viktgt att
spelet fungerade. Dodshovet
skulle inte kunna besoka resten av

liveomrddet. Vi tilldit under
Grddager att hovet fick gd ut och
sniffa litet pd resten av liven i
vanliga livekldder bara de sag till
att inte blanda sig i spelet och dra
uppmirksamhet till sig. Detta mest
beroende pé att den forsta tiden i
dodsriket var ritt hiindelselos.

”Doden har snabba ben och
linga armar.”

- Ordsprdk

Mefialysik

Har déden moral? Ar den “ond”?
Det &r ju inte sdrskilt konstigt att
doden av de levande uppfattas som
ndgonting negativt eftersom den
innebdr ett avslutande av tillvaron
sdsom vi kinner den. Vad som tar
vid dérefter, om ndgot, r okint. I
Grddager var doden rent
metafysiskt ett Gvergéngstillstdnd,
och hade alltsd i sig ingen egentlig
moralisk prédgling. Sjdlarna efter
de doda urlakas under mycket
stora tidsrymder i dodsriket,
forlorar 1dngsamt sitt medvetande,
sin prigling och identitet, for att
till sist overgd i ren livskraft och
reinkarnera.

Var virld var skapad av
Drommaren, en konlos gud som
skapat ordkneliga virldar genom
kraften i sina dréommar. Dessa
virldar fick eget liv och blev
sjdlvstindiga frdn sin skapare, och
Drommaren fann néje av att gd in
i dem och leka litet med konst-
verket. I denna kosmiska virlds-
bild 4r alla tinkbara former av
existens mojliga. Vad kan inte en
gud dromma? Eftersom doden
som tillstdnd - livets slut, skapel-
sens antites - dr universell for alla
drommar, men uppfattas pé skilda
sdtt av olika livsformer, priglades
det dodsrike den ddende skulle
hamna i vildigt mycket av dennes
trosforestédliningar. Att doden
foljer pd livet var forutbestimt,
men inte hur detta skulle se ut.
Riken uppstdr i dodens hav nér ett
flertal levande har samma
uppfattning. Livens dodsrike var
alltsd bara ett av otaliga mdjliga
for virlden (Edean) dir Grddager
utspelade sig. "Den vanlige
bonden fruktar inte doden. Den
kommer ndr den kommer och inget
talar for an déden i sig skulle
vara obehaglig,” (citat ur
virldshiftet). Det fanns inga
religidsa normer for hur déden var
befuntad, och bara filosoferna
dgnade detta ndgot sdrskilt
intresse. Det var helt personligt
hur man f6rholl sig till sitt livs
slut.

Ingen vet vad som hidnder med
sjdlarna efter att de befunnit sig i
sitt dodsrike tllrdckligt 1dnge. De
forsvagas allt mer, blir likgiltiga
fér sin omgivning och forsvinner.
Kanske uppgdr de i ett moin av
livskraftsresurs (“the Force”) el-
ler dterférenas med Drommaren.
En trolig teori 4r att sjdlamaterien
reinkarneras i ngon ny livsform,
inte nodvindigtvis 1 samma viérld
som den kommit ifrin. Dodsriket
skulle alltsd vara ett slags skérs-
eld, men inte for att rena den doda
sjilen frin synder utan for att utan
moralisk laddning 6vergd frin ett
tllstdnd tll ett annat.
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Doden, som genomtringer och
omringar alla drommar, har alltsd
en miingd olika ansikten. For varje
drom kan flera olika former av
dodsriken uppstd, men de ir
egentligen ett och samma. Déden
dren, men den manifesterar sig pa
olika sétt.

[ Grddagers dodsrike ingick ett
dédshov bestdende av varelser
som pd olika sitt dterspeglade
sidor av doden. Dessa stred hela
tiden om makten 6ver dodsriket.
Kanske var de individer -
fristdende ododa vareiser som
bodde i just detta dédsrike. kanske
var de bara manifestationer av
ddédens “naturlagar”, eller
“hologram” som de avlidna
sjalarna dromde fram for att
begripa efterlivet. Dérom tvista de
larde. Eftersom dodsriket anpassar
sig efter de férhirskande wosfore-
stdllningarna om ett efterliv kom
det att f6lja vissa principer som
stimde Gverens med Edean.

Det pédgdr stindiga konflikter i
doédsriket. Dodshovet strider om
makten Over sjdlarna. Den
dodsédngel i hovet som har kontroll
over flest sjdlar krons ull furste
Over dodsriket, med oinskrinkt
makt dver sin omgivning. Hovet
vill att drommarna skail finnas
eftersom fler drommar dven Okar
dtdens utrymme och ger upphov
ull fler avlidna sjdlar.
Dodsfursten dr girig. Hans
absoluta makt har ingetr tak.
Eftersom Drommaren skapade
livet &r livskraften en del av den
skapande processen. och alltsd i
hogsta grad en del av Drommaren
sjalv. Om dédsfursten samlade pd
sig tllrdckligt manga sjilar och
sog &t sig deras livskraft kanske
han kunde ta s& mycket av
Dréommarens jag att han sjilv
kunde bilda dréommar - eller dll
och med utmana guden.

”Memento mortem.” *)
- Romersk devis

Ddodisriket pa liven

Nagonstans vid gransen mellan de
levades vérld och livet efter detta
fanns dédgridvama. De var en
institutiecn i Edean som
traditionellt tog hand om de som
var sd svart skadade aut de svivade
mellan liv och déd, och i dod-
grdvarnas stuga avgjordes det om
de skadade skuile kunna dtervinda
till livet eller om de {or evigt gav
upp andan. Eftersom dédgrivarna
av hdvd har rdtt tll vissa av de
doédas igodelar hdmtade de
personens mest oumbdirliga
packning i dennes ldger och forde
den vidare tll dodsriket.

Innan liven bestdmde vi att de som
spelade dodgrdvarna (en arrangér
och en delarrangor - dvs vildigt
insatta personer) fick avgora sjdlva
vilka som skulle fortsdtta till
dodsriket frdn dodgrivarstugan.
Betydande faktorer var personens
betydelse for stora intriger och
dennes sociala stillning (viktiga
personer skulle inte kunna
dtervinda om ndgon vil lyckats
undanrdja dem), omstindigheterna
kring dodsfallet (vi hade t.ex. en
deltagare som spelade gammal
man som i forvdg visste att han
skulle d6 av dlder vid en ungefarlig
tidpunkt vi givit honom - detta
bl.a. for att sdtta igdng testa-
mentesbryderier), hur manga sjdlar
dodsriket kunde/ville ta emot (vi
var beredda p4 5-7 d6da om dagen,
men folk lyssnade alldeles for

noga pd vdra formaningar fore
‘Grddager om att man i verklig-
‘heten minsann aktar sig for ar
déda varandra och att det borde

vara sd dven pd live, sd halva liven
stod dodsriket tomt).

Dédgrivarna i Edean 4r mycket
skickliga helare, de som man gir
till nér allt annat hopp 4r ute, och
om de inte kan riddda den skadade
tar de hand om kroppen. Det hir

skulle ju kunna missbrukas,
eftersom de bara behover se till
att patienten avled for awt fa ta
hand om dennes dgodelar. Om ett
sddant uppférande upptidcktes
skulle respekten for dodgrivarna
forsvinna och de skulle aldrig f&
fler patienter, sd dirfor fore-
kommer det ingen dodshjilp i
Edean. Dessutom dr det bara
vildigt ansvarsfulla personer som
kdnner sig kallade till derta
ensamma yrke.

Nir nigon dott kunde dodgravarna
behandla denne med salvor
(smink), omgjordade den avlidne
1 tyll (sd att han/hon béde skulle
se ut och kdnna sig som en ande)
och ta hand om kroppen medans
sldktingarna grit och slet sitt har
utanfdr. Det dr vildigt stimnings-
fullt art ligga och hora jammer
och grit om sig sjdlv medans
dodgrivarna pysslar.

Sjdlva dodsriket bestod av tvd
deiar; hovet och de avlidna
sjdlarna. Dddshovet innebar den
sittande fursten, den frimste av
jamlikar, samt dvriga dodsdnglar
- dennes l6jtnanter. Den absoluta
furstemakten var knuten il dreln.
inte till den dngel som bar kronan.

En av dédsénglamna tog emot den
dode vid grinsen tll dodsriket dar
vi byggt upp en port bakom en
bro som spinde Gver en svart liten
bick. Den avlidne férdes nu lings
en “snitslad bana”, en vdg som
den mottagande dodsingeln
forberett for att inviga de
nyanldnda i hur spelet fungerade
pa andra sidan déden och for att
ge deltagaren en stimningskick.
Hir kunde flera saker ske. Dels
kunde den dode fa sitta sig ned
och meditera over sitt gngna liv
(ett ullfalle ull att samla sig litet
och forbereda sig pd att spela dod),
dels kunde han/hon fa se ett trdd
dir det hangde dockor eller krukor
som symboliserade de som skulle
do, for art sedan plocka ned eller
sl& sonder sin egen. Den
mottagande dodsdngeln bar
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*) Lar. ”Minns att du dr didlig” . Red. anm.

“"Dodens bok”, dédr det var tinkt
att sd gott som alla liveroller och
intriger skulle st nedskrivna s&
att det skulle vara mojligt att ta
emot den ddde pd ett personligt
sdtt och sd att det skulle gd att
anspela pd hindelser ur dennes
forflutna. Om det funnits tid hade
vi forberett en stencirkel dir den
dode skulle 4 sdna sig. Sedan hade
vi tint en rokbomb och utfort en
liten ceremoni for att rena” anden
frin sitt doda kott. Pga tidspress
limnade vi mycket av det hir at
improvisation och stundens
ingivelse. Tanken var att ta hand
om den som tvingats limna sin
liveroll och sitta in denne i en ny,
genomgjuten stimning sd att det
skulle bli kul att spela dven i
dodsriket.

Tv3 glnger om dagen, idealiskt
sett vid middag och skymning,
skulle vi strida om furstekronan.
Detta var den stora intrig-
motiverande hindelsen; den som
vann skulle f4 kronan, obegransad
magi i dodsriket och ett visst
inflytande Over den levande
virlden (vilket inte var en del av
liven, utan bara “bakgrund”). Ett
exempel pd sddant inflytande ir
att det fanns en nunneorden pd
Grddager som tillbad Gudinnan,
en bekdnad och ritt speciell
tolkning av virldsordningen som
vi arrangorer visste var falsk, och
den tron uppstod naturligtvis nir

it

/!

den dodsdngel som kallades
Narren satt pa tronen.

Det gillde for dodsdnglarna att
samla s& manga sjdlar som mojligt
infor denna strid om kronan. Det
enda som foll utanfor dédsfurstens
absoluta makt var sjilarnas fria
vilja ndr det gillde att vilja vem
de ville svdra sig till. Detta
beroende pd att livskraften
stammar frdn Drommaren, och
gudens kraft 4r bortom furstens
inflytande. Nir de vél lovat att
stodja en dngel var beslutet
orubbligt och sjdlen ifriga fick
bira ett tecken som visade vilken
dodsidngel han/hon tillhérde, en
amulett eller en symbol mélad 1
pannan som anspelade pd dngelns
egenskaper. Efter en smid blev
sjdlamna fria att svira sig till vem
de ville infér nésta slag.

For att dvertyga en sjdl kunde
dngeln lova/hota att gora saker for
denne nir dédsédngeln blivit kront,
eller med ren retorik framhéva sitt
eget styre som fordelaktigare dn
de andras. Under detta slag var
den sittande fursten bara en dngel
bland andra.

De sjdlar en dédsiangel samlat pa
sig fungerade som hans KP under
striden. Till detta lades en fast
summa KP alla dnglar hade, et
slags till godo-sjdlar. Fore sjilva
striden fylkades de svurna sjdlarna
till sina dnglar som skrek
utmaningar till varandra. Nir tva
inglar beslutat sig for art gora upp

-/l\;[
\

/

14t de forst sina svurna sjilar sliss
mot varandra, detta for att de som
inte fatt sidss pa liven nu skulle f4
tillfdlle ull att rasa av sig, samt att
andra idn de som spelade
dodshovet skulle bli engagerade
och delta s3 att det inte blev en
uppvisningsstrid. De utslagna
sjdlarna fick krila undan bist de
kunde och lidande 4se stridens
utgéng. Forst nér en ny furste var
korad kunde denne "hela” de
utslagna.

Nir s en sida av sjdlar slagit ut
den andra kunde den forlorande
dédsdngeln antingen svira lojalitet
tll vinnaren och fortsitta sldss pa
dennes sida, eller s& duellerade
de. Vinnaren tog d& sina Over-
levande sjilar och sog tllfilligt
upp dem som KP enligt ovan. Tog
en idngel skada var han tvungen
att forst rdkna bort dessa tillfilliga
poing och dérefter de fasta. ALLA
rdffar, dven halvmissar, riknades
och drog en KP tills enbart tvd
aterstod varvid Grddagers riktiga
stridssystem tog vid. Kort
beskrivet innebar det att man
skulle spela sina skador och inte
rikna poéang. De hir lite krangliga
reglerna gillde enbart dods-
anglarna, och hade den funktionen
artt pd ett praktiskt sdtt gora svuna
sjdlar nyttiga, och motivera for alla
livedeltagare 1 dodsriket att delta i
overtalningsforsoken infor stri-
derna.

Under Grddager hann vi bara med
en sddan hir strid. De dodsénglar
som representerade ondska och
godhet gjorde upp sinsemellan,
och striden mellan deras sjélar blev
ritt intressant eftersom tdigare
vinner valde olika sidor. Morkret,
den sittande fursten, vann och alla
andra dnglar bojde sig for honom,
nigra pga att de som spelade
dnglarna mdidde diligt eller av
andra anledningar inte ville sldss,
och i dtminstone ett fall eftersom
fursten lovat art alla andra dnglar
skulle krila for dodsingeln om
denne var lojal mot morkret.
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”Folk bli aldrig riktigt sa
ledsna éver var bortgang som
vi sjilva inbilla oss.”

- Hjalmar Soderberg

Dédshoveft

Nidr vi spinade om Grddagers
dodsrike upptickte vi att det fanns
flera sdtt att .manifestera
dodsfunktiondrerna. Det forslag
som vi kom ndrmast var
apokalypsens fyra ryttare - Doden,
Pesten, Svilten och Kriget. Jag
ville dven f4 med litet av kénslan i
Sandman (engelska for John
Blund), en serie som handlar om
drommarnas furste. Dar fore-
kommer de sju eviga, personi-
fieringar av principer som stir ver
gudarna. De ir: Dream, Death,
Destiny, Desire, Delirium, Despair
och Destruction. :

Sandman

Det handlade alltsd om att skapa
personifieringar av ddoden som
kunde ansvara for egna omraden
av efterlivet, ha krafter som
baserade sig pa deras personlig-
heter och i viss mén styra
jordelivet. For atti gorligaste man
avpersonifiera de som spelade
dodsédnglarna och forstirka deras
arketypiska drag skulle de alla bara
masker.

Liemannen - Den sittande
fursten. Gick 1 svart och bar en
dodskalleliknande mask. Hade
naturligtvis en lie som hdngde 6ver
tronen. Ett favoriserat uttrycks-
medel var att dominera de doda
genom att stirra p& dem och verka
allmént otrevlig pd et sdtt som
visade hogstatus. Liemannen kom
att symbolisera morkret och i viss
mén ondskan, dven om det inte
var tinkt sa frdn borjan.

Den Ljuse - Dodens
sympatiska aspekt, ljuset och
godheten. Den ljuse gick inte helt
ovintat klddd i vitt med en
oformlig vit silikonmask som
skulle kunna forestilla vad som
helst. Denna dodsidngel spelade
mandolin och bj6éd pd mjod. ndgot
som han sjalv ldt sig vil smaka
av. Populdr som forsvarare i
Tribunalen (se nedan) och ert
sjdlvklart val for de fiesta sjdlar
att svéra sig tll. Behovde inte
komma med argument for att
vinna dver dem pd sin sida. men
var mycket viltalig om de humana
och iddla principer han stod for.
Det tyckte inte Liemannen om.

Smdrta - Deltog inte pd
iiven pga avhopp. Detta skulle
vara den fysiska, sadistiska
ondskan. Skulle bdra en liader-
mask, ett romerskt liderharnesk
och en piska. Symboliserade ndgot
av en funktiondr i helvetet, en av
de djdvlar som njuter av att kora
treudden i syndarnas koétt. Hans
argument for att vinna dver sjilar
skulle vara att 1ita dem pliga de
andra doda.

Pest - Flugornas herre,
Maskarnas mistare, Feberfursten.
Bar en nibblik mask ihopsydd av
hudstycken och hade som framsta
uttryckssitt att vidsa folk 1 Sronen,
smyga dem bakom ryggen och g&
in i deras ndromrdde. Hade en
mossig stav, en revad och smutsig
kappa och en livs levande rdta
som kilade omkring pa kroppen.

Svdlt - Gick i en enkel vit
klinning under en svart kappa.
Hade som uppgift art stirra pd folk
ndr de 4t, och antngen helt avstd
fran att 4ta sjalv eller med
bulemisk iver sluka allt i sin vidg.
Svilt hade makten att tvinga folk
hon inte tyckte om att dta grot,
och enbart grét, nir de andra 4t
kottsoppor och kassler. Svilt och
Pest var de dodsdnglar som
krockade litet nidr det gillde
symboliken och krafterna. De
spelades dock sé skilt att det inte
var ndgra problem att hdlla isdr
dem.

Narren - Symboliserade
vansinnet. Bar en cregeibunden,
fargglad mask och en gycklardrikt
med bjillror som hordes pd lngt
hall i skogen. Narren hoppade
omkring och gycklade respektiost
med sdvil sjilar som dnglar. Hade
makten an leda snurriga lekar.
Narren skulle kunna véxla mellan
intensiv darskap och sjuklig
klokhet. och béra sig sd vansinnigt
at som mojligt.

Morgana - Domaren, Odet.
Var den som hade Charon-
funktionen och himtade de doda
vid porten. Hon stod utanfor
fursterriden och sdg till att reglerna
efterlevdes. Skulle burit en slit,
androgyn mask. Hade posiga,
bruna, kdpliknande kldder och
gick omkring med Dodens bok.

Antalet dodsdnglar var en slump.
Vi hade inte fler &n sju bra idéer,
men detta tal r ju ytterst laddat. I
kristendomen ir det ju t.ex.
summan av de fyra evangelisterna
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och treenigheten, for den som 4r
intresserad av talsymbolik. P4
liven blev det sex dnglar, summan
av spetsarna i Davidsstjdrnan -
symbolen for det manliga och det
kvinnliga. P4 grund av begrinsat
urval av deltagare gick det inte ait
dela upp dodsdnglarna i tre
kvinnor och tre méin, samt en
androgyn (Morgana), annars hade
det blivit av.

”Den enes dod,
den andres bréd.”

- Ordsprdk

Aft spela i dédsriket

Dodsrikets forvriangda mosaik av
virlden gav mojligheter till minga
olika mytiska grepp. Vi valde att
ge vart dodsrike ndgot av en
Vallhallsliknande stimning.
Mellan striderna tog vi det lugnt,
gick och drénade. Vi hade nigra
stora, programmerade hindelser
som vi skulle stoppa in sa fort det
blev tid. En var en ringdans,
inspirerad av medeltida trasnitt dér
doden i form av ent liebdrande
skelett leder dansen. Det blev en
ritual dir varje dodsdngel fick
tillfdlle till att visa upp sina
speciella egenheter genom att hilla
ett kort tal och utfora en solodans
i mitten av ringen. Vi skuttade
omkring bist det gick tillsammans
med de doda runt ett litet altare
ddr flera illaluktande rokbomber
brann och tickte oss i dimma.

En annan stor hindelse var
Tribunalen. Dodsfursten satt i sin
tron och plockade fram de déda
en och en for att déma dem. Sjilen
fick vilja en forsvarsadvokat bland
dédsidnglarna och fursten valde en
dklagare. Denne holl ett tal dir
den dodes synder lyftes fram och
yrkade pd ett straff i enlighet med
sin personlighet. Advokaten
forsokte sedan tala emot detta.
Efter den dodes invidndningar
domde fursten slutligen denne.

Vi hade ont om tid under
Grddager och utférde Tribunalen
som ett slags avslutning for de
déda. Det blev rdtt kul. Alla
advokater och dklagare gjorde en
suveridn anstrangning for att lyfta
fram sina inbordes konflikter och
plocka fram detaljer ur den
atalades bakgrund. Pest yrkade
oftast pd skrevrota, dven som
forsvarsadvokat, Narren var helt
bisarr och den Ljuse hade en
tankvird och humanitir instillning
till saken. Sjdlarna fick alla
intressanta straff som skulle f6lja
dem genom evigheten, inte enbart
negativa utan ofta med en
humoristisk ton.

Forutom dessa stora hindelser
hade varje dodsingel fem sitt att
aktivera de doda. Honnorsodet var
just att aktivera, eftersom det
annars riskerade att bli for mycket
uppvisningsspel av dodsinglarna.
De hir smihéndelserna skulle vara
knutna till dngelns personliga
egenskaper pd ndgot sitt. Pest

pa sjdlarna, skicka ut dem pa
uppdrag att finna hans tirmningar
(en svart och en vit oregelbunden
sten med en rattskalle pa en sida -
en vit skalle representerade
forkylning, en svart var vird litet
mer eftersom den innebar
skrevrota och bada skallarna var
storvinsten boldpest) som fanns
dolda i skogen, eller sysselsitta
folk med mer eller mindre
maskerade teatersportliknande
lekar.

Slutligen Aterstod sjélva tillvaron
i dodsriket. Det fanns ett 6verflod
av mjod (vi hade omkring femtio
liter) och god mat. Naturligtvis
fanns ett schackbride som
utnyttjades flitigt av de som
vigade utmana fursten.

Dodsidnglarna gick omkring och
forsokte vinna ver sjdlarna pa sin
sida infor ndsta furstestrid. De
doda grubblade pi siut forlorade
liv och pa tillvaron som dod. Vi
hade en poet som lockats in i
dodsriket av Morgana, och han

kunde till exempel sétta sjukdomar  diktade friskt, bl.a. nedanstdende
storverk:
Sex sjd/ aft infe do

Det klagande stonet frdn Hunger feg
Det olustiga pinglet frin Narrens steg

Det stinkande lik som 4r Pesten skrimmer
Det tréttande pladdret av den Ljuses jammer

Den som till slut ma ta alla era vénner
Den vedervirdige styggelse ni som Déden kdnner

Den som er déma sd hastande fort
Morgana 4r hon som er himta vid gravarnas port

Och alla éro de dnglar av meningsloshet
De skall pldga er sjdl i en evighet

S4 slutar Tarlas Rimsmed Sorgmantels epilog,
den sista dikt jag skrev...
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Dddens dfer-
spegling i variden

Grddager skulle bli mer inressant
omdodsriket hade ndgon koppling
till liven som helhet, gdrna si att
intrigerna 1 de levandes virld
dterspeglades och kanske s att
dodsriket kunde ha en indirekt
pdverkan pd omvirlden. De
levandes och de dodas virld borde
vara intimt sammankopplade, som
tvd sidor av ett mynt. For att det
inte skulle bli frigan om ndgot
slags kamp mellan de onda oddda
och resten av deltagarna besiot vi
oss for att inte gora detta starkare
in undertoner. Vissa av deltagarna
fick intriger som skulle géra dem
intresserade av livet efter detta,
och de som spelade dédshovet fick
forutom personliga motséttningar
mot de andra i hovet ocksé olika
anledningar att intressera sig for
och sbka pdverka skeendena pd
andra sidan dédsporten.

Arrangtrerna kom fram tll art det
hade uppstdttenrevaidromviven.
Om varje virld, varje drom ir en
jordkoka som Drommaren i sin
skapande process griver upp ur
marken sd dr doden det hdl som
blir kvar. Drommarens intresse och
uppmérksamhet 4r nétet som haller
jordkokan uppe. Doden och livet
ir omsesidigt beroende av
varandra. Revan i dromviven var
alltsd en skada i nitet, nigonting
som pd sikt kunde hota bade
drommen och dodsriket. Om hdlet
vidgades kunde liv och dod storta
in i varandra och férenas i ett
entropiskt intet. Denna reva
forklarade ocksd varfor det inte
fanns ndgra gamla sjidlar i
dodsriket. De som inte fanns i
andra, alternativa dodsriken (enligt
deras forestdilning om tillvaron
efter déden) hade sugits ut genom
revan och forsvunnit. Den hir
skadan var ett allvarligt hot pd
samma sitt som hdleti ozonlagret;
farligt - men ingen omedelbart

overhidngande katastrof. P4 liven
fanns den magiker som, sig sjdlv
ovetandes, var orsak till revan. Han
skulle ha ett passionerat intresse
for den filosofiska aspekten av
doden, och det fanns ledtrddar
planterade ute pa liven som skuile
avsioja problemet och ge ledtrddar
till dess Iosning. Mot slutet av
Grddager utforde han en ritual
tillsammans med ett skogsfolk som
eftersom de hade gudablod i sina
ddror kunde forsluta hdlet.
Liemannen, den sittande fursten,
fick idéer om att p& ndgot sitt stéra
denna ritual och ddrigenom fi
tillgdng till Drommarens kraft och
kanske kunna utstricka sitt vilde
genom revan och in i Edean.
Vidare fanns det en livedeltagare
som en gng i sitt forfluma kénten
ytterst osympatisk individ som
lyckats forhandla sig till ett ldngre
liv genom att sdlja deltagarens sjal
all en av dnglama. Det visste han
inte om, men omen och féraningar
omringade honom.

Under Grddagers lopp skulle de
som var furstar kunna sinda ut en
dod sjdl art spoka per natt.
Dodstursten var den ende som var
dllrickligt maktg for ant forma
detta. En dod kan aldrig limna
dodsriket, sd fursten var tvungen
att "vika undan” déden frdn den
avlidne, s.a.s. lyfta sin kupade
hand frdn denne, s& skulle anden
ett korttag vara i de levandes virld.
Detta var en av beidningamna en
sjdl kunde fd for att svdra sig till
en blivande furste i slaget om
kronan. Eftersom fursten dr en sjal
fattigare sd ldnge den dode spokar
ar han/hon mén om att det inte ska
pdgd sa linge, vilket var on-live
forklaringen dll att man bara fick
vara borta nigon timme. Den
spokande fick bara visa sig pd
platsen dér han/hon dog, eller for
sina sldktngar. Inget uppvisnings-
spokande var tlldtet. De blivande
spokena sminkades och virades in
ityll innan de gav sig av. Det hela
gick bra.

Grddager var tinkt att avvika frin
normen pa flera sitt, bl.a. genom
att liven inte avslutades med en
slutstrid utan en slutfest. Denna
fest skulle hilla pd ndgon timme
och sedan skulle dédshovet
anldnda och avsluta den spelade
delen. Allt gick inte som vi hade
tankt, men hovet kom slutligen
glende Sver det stora filtet framfor
virdshuset, tdgande pd rad med
de osaligt ylande sjdlarna utspridda
bakom sig, vdl synliga for att
undvika all 6verraskningseffekt
och panik.

”Ingenting ar sikert har i livet
utom doden och skatterna.”
- Benjamin Franklin

Avslutande ord

En sak som fungerade ndr vi vil
hade doda i dodsriket var vara
inbordes intriger och virt
konfererande sinsemellan. De som
dog under liven tyckte att det var
stamningsfullt nédr vi smog bort
och forhandlade med varandra. En
del av dena handlade om rent
praktiska detaljer. Det kom att bli
s& art min roll fick egenskapen av
ceremonimastare eftersom jag !
egenskap av ansvarig arrangor bast
visste hur jag viile ha det, medans
besluten 6verldmnades at fursten.
Det fungerade ritt bra, dven om
det inte fanns ndgon on-live
forklaring dll varfor det var just
min roll som var ceremonimiistare.
Vi upptickte ocksd att det hade
varit bra att borja liven med ndgra
doda i dodsriket, med varierande
grad av urlakning och apati. Dessa
borde i sidana fall inte ha fatt
tillgdng tll dodshovets info utan
borde ha varit en egen, fristdende
grupp.

Tack till:

Filip Eriksson Jenny Stridh
Daniel Westberg Wemer Bl&
Simon Bonnevier Neil Gaiman
Emilie Blomberg Bene

22

StrapatS nr 19

" VILDHAVRE

PA BOHUS FASTNING | KUNGALY
DEN 1-2 OKTOBER
ARRANGERAT AV SARIMNERS VANNER

Livet i Vanmark qdr vidare cter N‘izin med [ordmark.
fliket har tcrvannit Tungasvardet och Drottning Dianca bir
det med stolthet

Det politirha /gfk’t med har omrdden otan Adthdllare shall

tas ot hand gdr vidare och herredagen lovar et debatter.
Franternar arqumenterande hor de beliga shrifterna shall
tolkar fortsatter i, tillynes, oandlighet medan de lagre
Massernar kamp for overlevnad dr lika hard rom nll?id_

Vi halrar Cder valkomna att deltaga i spefet soum
Adel, Fran, Dorgare, Donde ¢ller Loske..
Anmatan: Juni-Juli 200, Augasti 20
rang 0/natt, taltplats B0/nalt, middaq ))/nt, frakort 05/t
Iontahtperonet
Danicl Jtaberg 031 75 )
Crik Malaxrona 03117 16 17 (dag)

uildlmvrc, ¢/0 Malmerona, Sodheasgat A0, 414 67 Ubg /

/Wuttsolelis &\w\
21-24 Juli

med Givimners “Vinner i Giteborg

Santasy-lajv...

Skriv ditt roliférslag och skicka till:
Nattsolens Arv, c/o Rydberg, Aschebergsgat 29,
#11 33 Gotebarg snarast samt betala anmalningsavg
pa Sarimners PG 620 42 67-6 med en gang...

Betalningar: anmalan 150:-, middag 30;-/st,
frukost 10.-/st, skjuts 10:-, logi 30:-.

Yontaktpersoner:
Coarl Seath 031-20 11 30; roller
YDartin (Isson; roller

Erik YNalmerona 031-12 16 72;

Qruktisku ting och vumnt omkriny

Kalendarium

8-10 juli. Baronens Brollop. Kontakta Niclas
Hoglin eller Sara Wallin, Brandells vig 3,
870 30 NORDINGRA, tel. 0613-205 41.

16-17 juli. Kerton-upproret. Kontakta Daniel
Fransson, tel. 08-512 400 29, eller Jonte Rydberg,
tel. 08-512 405 51. Kostnad 40 kronor, ca 50
deltagare. Se dven separat annons i detta nummer.

21-24 juli. Nattsolens arv, ett fantasy-Live av
Sarimners Vinner. Roller: Carl Hetah, c/o Ryd-
berg, Aschebergsgatan 29, 411 33 GOTEBORG,
tel. 031-20 11 30. Anmilan: Erik Malmcrona, tel.
031-12 16 72. Kostnad 100 kronor exkl. mat.

24-30 juli. Trenne Byar, ett STORT och krivande
fantasy-Live arrangerat av "Ett Glas” (SFL).
Kontakta Ett Glas kansli, tel. 08-35 08 15. Absolut
sista anmilningsdag 1 juni. Kostnad 600 kronor.

29-31 juli. Trenne Guldmynt, ett Vikinga-Live av
Jonas Meisters & Jenny Johansson for bara 30 kr.
Kontakta Jenny Johansson, tel. 08-94 86 89.

6-7 augusti. Den eviga kampen, ett fantasy-Live
arrangerat av Troll&Alver.
Kontakta Magnus Sjoberg, tel. 0495-117 83.

6-14 augusti. Medeltidsveckan pa Gotland.

13 august. Farornas vig del III, ett fantasy-Live
med RULGH. Kontakta Johan Cransenhed,
Drottninggatan 19, 702 10 OREBRO,

tel. 019-11 05 98. Endast inbjudna.

19-21 augusti. Killby Handelsdagar, ett mytiskt
sagospel med god vikingastimning i norra Skdne.
Ett samarr. av Aventyrsgillet och Sédra Tomet.
Kontakta MAns Frid, tel. 046-12 08 99, eller Peter
Svird, tel. 040-98 13 41. Max 150 deltagare,
kostnad ca 200 kronor.

19-21 augusti. I dimma dold. Kontakta Camilla
Gunnarsson, tel. 021-12 81 19, eller Thomas
Bjillas, tel. 08-38 59 68.

19-21 august. Kedjan, ett Live arrangerat av
Nexus. Kontakta Fredrik Olsson, tel. 08-608 11 34.
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